
BTS SERVICES INFORMATIQUES AUX ORGANISATIONS SESSION 2026

Tableau de synthèse des réalisations professionnelles 

NOM et prénom : ANAMOUTOU Jérome N° candidat : 

Centre de formation : GRETA-CFA Quimper Option :  SISR▢  SLAM▢
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Réalisation d’un portfolio HTML/CSS + PHP

Conception de bases de données (cours) (MySQL, InnoDB)

Conception d’une base de données – HUNVRE (MySQL, InnoDB)

Documentation sur un wiki (lesporteslogiques)

Traitement de tickets type GLPI (Gestion Libre de Parc Informatique)

Adresse URL du portfolio : https://jejy-dev.fr/

Compétences mises en œuvre

Réalisations professionnelles
(intitulé et liste des documents et productions associés)

Gérer le 
patrimoine 

informatique

Répondre aux 
incidents et aux 

demandes 
d’assistance et 

d’évolution

Développer la 
présence en 

ligne de 
l’organisation

Travailler en 
mode projet

Mettre à 
disposition des 
utilisateurs un 

service 
informatique

Organiser son 
développement 
professionnel
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Réalisation en cours de formation

Installation & Configuration d’un Système d’Exploitation
Windows 10 / Windows 11

Installation & Configuration d’un Système d’Exploitation
Linux

(Kubuntu, Debian 13, Arch Linux, CachyOS)

Virtualisation avec VirtualBox
(Installation ArchLinux Minimal)

Installation & Configuration basique d’un serveur Windows
(Windows Server 2019))

Réalisation d’un site de commande de produits en ligne
(Lafleur)

Développement d’une application graphique – Shorty
(Python)

Réalisation d’une application vidéoludique - HUNVRE
(Java)

Réalisaiton d’une application vidéoludique - HUNVRE
(JavaEE)

Réalisation d’une applcation vidéoludique - Haut les masques !
(GDScript)

Réalisation d’une application vidéoludique – Logibuzz
(Python)

Mise en commun et versionnage d’un projet informatique
(Git)

Installation & Configuration d’une suite logicielle
(LogicOS)

Sauvegarde & Restauration d’une image système
(CloneZilla)

Utilisation d’un outil de veille informatique (Google Alertes)
& Méthode de veille informatique

Création & Gestion d’utilisateurs sur un serveur Windows
(Active Directory)

Réalisation de documents liés à la réalisation d’un projet
Informatique (cahier des charges, contexte…)

Communication & Travail en groupe sur un projet
(méthode Agile)

Réalisation d’une application vidéoludique – Blackjack
(JavaScript)

https://jejy-dev.fr/
https://lesporteslogiques.net/wiki/materiel/logicos/start
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